BILENIOTURUR,

« Bu oyun yeni 6grenilen kelimelerin kavratiimasinda etkin olarak kullanilabilir.
Ogretmen, yeni 8grenilen kelimeleri ve bu kelimelerin es anlamlilarini tahtaya
yazmalidir. Siniftaki batln 6grencileri ayaga kaldirmal ve tahtadaki kelimelerin
es anlamlisini sirayla 6grencilere sormalidir. Dogru yaniti veren ayaktaki 6grenci
yerine oturur. Tahtadaki bitiin kelimelerin es anlamlilari bulunana kadar etkinlik

devam eder.




